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Makers, a nova revolucio industrial

Mdrio Beja Santos

J4 nao ¢ fantasia, vivemos rodeados de indicadores
seguros de design e criagio de produtos CHRIS ANDERSON
personalizados, a economia estd a receber o alento Bl reammo sistor de A Couid Longa
de empresirios que com a ajuda do design de
c6digo aberto e da impressao 3D passaram a criar
variadissimos produtos, em geral personalizados,

para clientes especificos. Em Makers, A nova

revolugio industrial, Chris Anderson (Conjuntura
Atual Editora, 2013) alerta que, para permanecer

economicamente forte, cada pais tem de produzir

produtos fisicos se nio quiser tornar-se numa
nacio de prestadores de servicos rotineiros e mal
pagos. Vejamos a originalidade deste utilissimo R
livro. A Nova Revolucao

No passado, os grandes inventores/homens Industrial
de negécio da I Revoluc¢io Industrial, eram nao sé
inteligentes mas também privilegiados. Na era da
web democratizaram-se as ferramentas da invencio e
e da produgao. Qualquer pessoa com uma ideia
para um servigo pode transformd-la num produto com um cédigo de soffware e, de seguida,
com um clique do rato, pode expedi-lo para um mercado global de milhares de milhdes de
pessoas. Na era da web os makers fazem a diferenca. A nogio de fabrica estd a mudar. Assim
como a web democratizou a inovagdo nos bits, a nova classe de tecnologias de prototipagem
ripida, das impressoras 3D as maquinas de corte a /aser, estd a democratizar a inovagao nos
dtomos. O que hd de galvanizante nisto? O autor comenta que a América e a maioria dos
paises do Ocidente encontram-se no meio de uma crise de emprego. Grande parte do
crescimento econémico que o mundo desenvolvido consegue alcangar hoje em dia resulta
do aumento de produtividade, é 6timo, mas a consequéncia econémica ¢ que, se pudermos
fazer 0 mesmo ou mais trabalho com menos empregados, entdo deviamos fazé-lo. Assim,
pelo facto da produtividade estar a aumentar temos cada vez mais milhoes desempregados.
A industria transformadora, o grande empregador do século XX, jd nio estd a criar novos
empregos no Ocidente. Embora a produgio fabril continue a aumentar, a percentagem de
empregados nunca foi tdo baixa, devido em parte & automatizacio e em parte 2
concorréncia.

O que o autor escreve em “Makers” é que hd novas formas de criar, inventar e
trabalhar em conjunto na web. Os préoximos dez anos irdo revelar um mundo

surpreendente. A fabricagao de objetos entrou na esfera do digital: os objetos fisicos hoje em
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dia comegam como designs no ecrad que podem depois ser partilhados on/ine com ficheiros.
Atualmente, qualquer pessoa com uma inven¢ao ou um bom design pode carregar ficheiros
num servigo para mandar fabricar o produto, em pequenas ou grandes quantidades, ou
construi-lo ela prépria com ferramentas de fabricagio digital de desktop. Insistem no
momento presente quase mil makerspaces — instalacoes de produgao partilhadas — em todo o
mundo. Muitos makerspaces sao criados por comunidades locais. Algumas das maiores
empresas de design de produtos e engenharia profissionais do mundo comegam agora a
voltar a sua atengdo para o emergente mercado Maker. Trata-se de um movimento que estd
a crescer tao depressa como o PC nos seus primeiros dias.

Entdo, como definir o Movimento Maker? Carateriza-se por formar ferramentas
digitais, desenhar no ecra e produzir cada vez mais para as mdquinas de fabricagao de
desktop; é a geracio da web, capaz de partilhar instintivamente online as suas criagoes. Para
Chris Anderson, o Movimento Maker partilha trés caracteristicas transformadoras: pessoas
que utilizam ferramentas digitais de desktop para criar designs para novos produtos; uma
norma cultural de partilhar esses designs e colaborar com outros em comunidades online; a
utilizagio de ficheiros de design comuns que permitem a qualquer pessoa enviar os seus
designs para servicos de fabricagdo comerciais para serem produzidos em qualquer
quantidade. Em suma, o modelo da estrutura industrial do século XXI serd muito diferente
do modelo em que vivemos. Em vez da inovacio do topo para a base estamos a assistir a
inovagao da base para o topo. J4 vimos isto funcionar antes nos bizs, desde os primeiros
entusiastas dos PCs ao exército de cidadios da web. Agora surgiram as condigbes para que
volte a funcionar nos “4tomos”.

Estamos a assistir ao regresso a um novo tipo de empresa familiar, as novas
tecnologias estdo a dar aos individuos o dominio sobre os meios de produgao, permitindo o
empreendedorismo da base para o topo. Hoje somos todos designers. Desapareceram a
aulas de trabalhos manuais, agora os alunos aprendem a usar o PowerPoint e o Excel na
aula de informdtica e aprendem a desenhar e a esculpir na aula de artes. E o autor especula
como seria melhor se pudessem escolher uma terceira opgao: a aula de design. Imaginem
um curso em que os alunos aprendessem a usar ferramentas CAD 3D gratuitas. Alguns
desenhariam edificios e estruturas fantdsticas, outros criariam niveis de videojogos
complexos e outros inventariam maquinas. Melhor ainda, imaginem se cada sala de aulas de
design tivesse algumas impressoras 3D ou uma mdquina de corte de Jaser. Os mitdos
podiam efetivamente fabricar o que tinham desenhado no ecra. Pensem s6 no que
significaria para eles poder ter algo na mio que eles préprios tinham idealizado. E assim que
uma geragio de makers serd criada. E assim que nascerd a préxima vaga de empresirios da
fabricacao.

E uma leitura estimulante orientada para o futuro, recheada de exemplos. O autor
acredita que os makers podem criar empregos e volta a lembrar que a produc¢ao duplicou nas
Gltimas quatro décadas, enquanto o emprego fabril caiu cerca de 30% no mesmo periodo.
O que realmente cria empregos sio as pequenas empresas que se tornam empresas maiores.
E este futuro empolgante em que o autor apresenta a organizagio aberta, como financiar o
Movimento Maker, e faz a sua previsao para o novo modelo do mundo industrial.

Para quem quer conhecer as grandes surpresas que a tecnologia nos reserva e por
onde passa a grande oportunidade de voltarmos a fabricar objetos & sombra de promissoras
e dinAmicas pequenas e médias empresas, Makers é de leitura obrigatéria.
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